Estetika u masinstvu

Sta je zapravo estetika? Jos je Platon rekao da je estetika - "lepota u oku onoga koji gleda". Znadi, na
prvom mestu to je jedan subjektivni dozZivljaj jedinke, koji na pocetku nema nikakve veze za
fukcionalno$¢u onoga Sto se posmatra. Ukoliko estetiku odvojimo od funkcionalnosti, dobijamo umetnost
koja vec¢inom ne zahetava bilo kakvu interaktivnost, vec je to najceSce pasivno/subjektivni dozivljaj.
Akvarel nekog slikara moze, ali i ne mora da vam se svidi, dok na drugoj strani iza manje ili vise
atraktivnog dizajna (recimo nekog masinskog proizvoda: morora, rucne dizalice, lezaja,...) stoji
funkcionalnost koja mora da zadovolji odredene potrebe.

A kada se kaze interaktivnost, misli se na stvaranje interaktivnog odnosa izmedu ljudskih tvorevina i
samih ljudi/korisnika. Ovi odnosi mogu imati maniji ili veéi stepen funkcionalnosti, a kvalitet ove
funkcionalnosti upravo odreduje stepen upotrebljivosti ili iskoristivosti (engl. usability), koji sada
predstavlja hauku za sebe. Stoga dizajniranje (masinskih elemenata) podrazumeva izvesnu estetiku koja
je ograni¢ena potrebom da se korisniku na pravi nacin isporuci sadrzaj (informaciju) i omoguci efikasna
interakcija.
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